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1 Einleitung

1.1 Was ist eine Rich-Client-Platform
Definition:

Rich-Client-Platform
Der Rich-Client ist ein:

• neuer Ableger des Fat-Client

• meist handelt es sich um ein Framework

• durch Module und Plug-ins erweiterbar

• für unterschiedlichste Probleme geeignet

• er einfacher verteilbar und aktualisierbar

Eigenschaften einer Rich-Client-Platform

Eigenschaften:

• Anpassungsfähigkeit an verschiedene Benutzer

• Anpassungsfähigkeit an verschiedene Geräte

• Einfache Verteilung an Endbenutzer

• Einfache Aktualisierung des Clients

• Komplexe Benutzeroberfläche möglich

Example 1. • Eclipse RCP



1.2 Eclipse
Eclipse Aufbau

Eclipse Core

• Eclipse Runtime

• SWT

• JFace

• Workbench

• Support für XML, Hilfe und Commands

Dazu gehört nicht:

• Ressourcen Verwaltung

• Java Editor

• Update Funktionen

• usw.

2 Eclipse Produkt

2.1 Allgemein
Das Produkt

Wie entsteht ein Produkt?

1. Definition einer Extension org.eclipse.core.runtime.applications

2. Definition einer Extension org.eclipse.core.runtime.products

3. Anlegen einer .product Datei

Inhalt der .product Datei

• Produktname und Produkt ID

• Plugins und Features die zu diesem Product gehören

• Icon und Dateiname der ausführbaren Datei für jede Platform

Klassen zu einem Produkt
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2.2 Beispiel FH-Experiment
Screenshots

3 Plugins

3.1 Meta-Daten
Definition:

Plugin

• Ein Plugin ist eine in sich abgeschlossene Einheit eines Produktes.

• Es kann Abhängigkeiten zu anderen Plugins haben.

• Es kann Schnittstellen zu anderen Plugins zur Verfügung stellen.

• Es ist austauschbar.

• Ein Plugin wird über Meta-Daten beschrieben.

MANIFEST.MF

Inhalt der MANIFEST.MF:

• Plugin Name

• Version

• Classpath

• Native Binärdateien

• Exportierte Packages

MANIFEST.MF
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3.2 Extension
Definition: Extension

Eine Extension hat

• Ein beschreibendes XML Schema

• Ein Attribut point

• XML Elemente

Example 2.

Xml Schema

Example 3.

Wichtige Extensions

Vorteile

• Man kann Funktionen aus anderen Plugins verwenden.

• Andere Plugins können eigene Funktionen verwenden.
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Example 4. • org.eclipse.ui.views view

• org.eclipse.ui.perspectives perspective

• org.eclipse.ui.actionSets action

• org.eclipse.ui.commands command

• org.eclipse.ui.bindings key

• org.eclipse.ui.preferencePages page

3.3 Extension-Point
Definition: Extension-Point

Extension-Point
Ein Extension Point ist eine Verbindung zwischen einer Extension und dem Plugin. Dadurch wird es möglich
Funktionen zu benutzen, die zum Kompilierzeitpunkt noch nicht bekannt sind. Sie können nachträglich über Ex-
tensions bekannt gemacht werden.

Example 5.

Benutzen einer Extension

Example 6.
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Summary
• Es gibt viele Aufgaben die an die Rich-Client-Platform delegiert werden können.

• Um die RCP sinnvoll einzusetzen muss man ihre Funktionen auch kennen.

• Man muss nicht jedes Rad neuerfinden, wenn man einige Plugins kennt.

• Die Endscheidung für eine RCP hat Auswirkungen auf das Design einer Anwendung

Vielen Dank für eure Aufmerksamkeit!
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